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1. INTRODUCAO

O curso possui diversos recursos e propostas de atividades que irdo contribuir
com o processo de aprendizagem do(a) cursista.

Nesta Ficha de Curso, serao apresentados os conteldos a serem estudados; o
ambiente que apoiara o desenvolvimento do curso; os materiais de estudo; e
outros pontos importantes para os(as) cursistas.

2. RESUMO DO CURSO

Informacdes gerais sobre o curso:

CURSO Testes Automatizados

MODALIDADE Educacao a Distancia - EaD / Autoinstrucional
CARGA HORARIA DO CURSO 40 horas

PRE-REQUISITOS Programacao Java

3. RESUMO DO CURSO

OBJETIVO GERAL
Ao final do curso, espera-se que o(a) cursista esteja habilitado(a) a testar
solucdes desenvolvidas na linguagem Java, tornando-o(a) apto(a) a apoiar a

implantacao e utilizacao da Plataforma Digital do Poder Judiciario (PDPJ-Br),
no seu Tribunal.

OBJETIVO ESPECIFICO

Ao final do curso, o(a) cursista devera demonstrar capacidade no uso dos
conceitos de testes em Java, conhecendo, entre outros:

a) Criacao de testes unitarios em Java utilizando JUnit;
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b) Criacao de testes de integracao utilizando Spring Boot Test;
c) Criagcao de testes de aceitacao utilizando Katalon Studio;
d) Criacao de testes de desempenho e carga utilizando JMeter.

4. PROGRAMA

Unidades Didaticas (UD) Conteudo

1.1. Introducao

1.2. Tipos de teste de software

1.2.1. Testes unitdrios

1.2.2. Testes de integracao

1- Introdugdo aos testes de

1.2.3. Testes de aceitacdo
software

1.2.4. Testes de carga ou desempenho

1.3. Automacdao de testes

1.4. Cobertura de testes

1.5. Principios de desenvolvimento dirigido por
testes (TDD - Test-Driven Development)

2.1. Eclipse IDE

2.2. Visual Studio Code

2 - Ambiente de Desenvolvimento 2.3. Maven

2.4.Git

2.5.JUnit
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2.6. Mockito

3 - Pratica de Testes Unitarios

3.1. Estruturacao dos testes e de seus artefatos

3.2. Assertivas

3.3. Assumptions

3.4. Tratamento de excegdes

3.5. Testes parametrizaveis

3.6. Boas praticas de testes unitarios

4 - Fundamentos dos Testes de
Integracao

4. Testes de integracao

4.2. Boas praticas de Testes de Integracao

5 - Framework @SpringBootTest e
Notacdes

5.1. Testes de integracdo utilizando
@SpringBootTest

5.2. Configuragao do ambiente de
desenvolvimento Spring Boot

5.3 Estruturacao dos testes e de seus artefatos

6 - Pratica dos Testes de Integracao

6.1. Notagdes de teste @SpringBoot

6.1.1. @SpringBootTest

6.1.2. @TestConfiguration

6.1.3. @MockBean

6.1.4. @DataJpaTest

6.1.5. @WebMvcTest
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6.2. Dominio de Aplicagcdo dos Testes: Sistema
HMoney”

7 — Fundamentos do Testes de
Aceitacao

7.1. Testes de aceitacdo

7.2. Tipos de teste de aceitacao

7.3. Principais ferramentas de mercado

7.4. Boas praticas de testes de aceitacao

8 - Katalon Studio e linguagem
Groovy

8.1. Katalon Studio

8.2. Linguagem Groovy

9 - Pratica de Testes de Aceitagdo

9.1. Testes de aplicacao WEB

9.2. Testes de API RESET

9.3. Dominio: Apresentacgao aplicagcao "Money"

10 - Fundamentos dos Testes de
Performance com Jmeter

10.1. Testes de Performance

10.1.1. Importancia dos Testes de Performance

10.1.2. Tipos de Testes de Performance

10.1.3. Ferramentas Comuns para Testes de
Performance

10.1.4. Processo de Testes de Performance

11 - JMeter e os testes de gravacgao e
reproducao

1.1 IMETER

11.1.1 Processo de Instalagao do JMeter

11.1.2 Estruturacdo e Organizagao de Testes no
JMeter




/>

O—) JAVA PARA

A PDPJ-Bx

11.1.3 Praticas Recomendadas para Estruturacao
e Organizagao de Testes

1.2 Samples

11.2.1 Principais Tipos de Samplers no JMeter

11.2.2 Exemplos de Configuragdo de Samplers

11.2.3 Dicas para Uso de Samplers

1.3 Logic Controllers

11.3.1 Principais Tipos de Logic Controllers

11.3.2 Exemplos de Uso de Logic Controllers

11.3.3 Dicas para Uso de Logic Controllers

1.4 Listeners

11.4.1. Principais Tipos de Listeners no JMeter

11.4.2 Exemplos de Configuracdo de Listeners

11.4.3 Dicas para Uso de Listeners

11.5 Elementos de Configuragao

11.5.1 Principais Tipos de Config Elements

11.5.2 Exemplos de Uso de Config Elements

11.5.3 Dicas para Uso de Config Elements

11.6 Assertions
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11.6.1 Principais Tipos de Assercdes no JMeter

11.6.2 Exemplos de Uso de Assercdes

11.6.3 Dicas para Uso de Assercdes

1.7 Timers no JMeter

11.7.1 Principais Tipos de Timers no JMeter

11.7.2 Exemplos de Configuragdo de Timers

11.7.3 Dicas para Uso de Timers

11.8 Pré-Processadores e Pds-Processadores no
JMeter

11.8.1 Pré-Processadores (Pre-Processors)

11.8.2 Pés-Processadores no JMeter

11.8.2.1 Principais Tipos de Pds-Processadores

11.8.2.2 Exemplos de Uso de Pés-Processadores

11.8.2.3 Dicas para Uso de Pés-Processadores

11.9 Principais Propriedades do JMeter

11.9.1 Propriedades Globais

11.9.2 Propriedades de Sistema

11.9.3 Propriedades de Componentes

11.9.4 Propriedades de Logging
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11.9.5 Configuracao de Execucgao

11.9.6 Configuracdo Remota

11.9.7 Linha de Comando

11.10 Principais Plugins do JMeter

11.10.1 Instalagdo de Plugins

11.11 Utilizando o JMeter por Linha de Comando

11.11.1 Passos para utilizar o JMeter pela Linha de
Comando

12.1 Criagao Manual e Automatica de Scripts no
JMeter

12 - Prética de Testes de

12.1.1 Criacao Manual de Scripts
Performance s P

12.2 Métodos para Criagao Automatica de Scripts
no JMeter

5. PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Os procedimentos didaticos (recursos para aprendizagem) que serao
adotados no curso envolvem material de estudo, videoaulas e materiais
complementares.

O curso é dividido em 4 (quatro) Trilhas de Aprendizagem, com carga horaria
de 10 horas cada.

Na Trilha de Aprendizagem, estarao disponiveis as informacdes dos conteddos
gue serao abordados, os objetivos de aprendizagem, o e-book, o caderno de
atividades, as videoaulas e o0s materiais complementares, que serao
apresentados a seguir.
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MATERIAL DE ESTUDO

O material de estudo é composto por um e-book produzido especificamente
para este curso, com linguagem dialdgica, de facil entendimento, e com
exemplos, associando teoria e pratica; um caderno de atividades para o(a)
cursista experienciar a abordagem pratica do curso; e materiais
complementares selecionados pela professora, para colaborar com o
aprendizado e amplia-lo.

Para cada trilha, serao disponibilizados um e-book e um caderno de atividades,
gue poderao ser acessados na forma virtual, diretamente na Web, ou off-line,
realizando o download dos materiais.

Os materiais de estudo ficarao disponiveis durante todo o periodo do curso e
sera possivel consulta-los a qualquer tempo.

VIDEOAULA DE IMERSAO

A videoaula de imersao trara a abordagem dos conteudos propostos na Trilha
de Aprendizagem, de forma contextualizada e imersiva, colaborando para o
entendimento desses conteddos, numa perspectiva abrangente, conectada a
pratica e a outros assuntos associados a eles. O(A) cursista terd acesso as
videoaulas durante todo o periodo do curso e sera possivel consulta-las a
qualquer tempo.

VIDEOAULA PRATICA

Nas videoaulas praticas, o(a) cursista experimentara o conteudo através da
criacao de artefatos funcionais, similar a um tutorial de ensino no YouTube. Os
artefatos propostos terao carater pratico e utilitario, sempre que possivel
ligados as praticas do Poder Judiciario brasileiro. O(A) cursista deve estar com
o0 estudo do conteudo tedrico em dia, para que possa aproveitar ao maximo a
aula pratica. O(A) cursista tera acesso as videoaulas durante todo o periodo do
Curso e sera possivel consulta-las a qualquer tempo.

ATIVIDADE AVALIATIVA

A atividade avaliativa € um componente obrigatdrio para a conclusao do curso
e, para cada trilha, sera aplicada uma avaliacdao para verificacdao do
conhecimento adquirido.
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A avaliacdao proposta é alinhada com o objetivo de cada Trilha de
Aprendizagem e aplicada, por meio de questionario, com questdes de multipla
escolha.

ORIENTACOES GERAIS

De maneira geral, recomendamos ao(a) cursista:

a) Estudar o material disponibilizado na trilha, como forma de preparo para a
aula;

b) Realizar as atividades praticas propostas no material de estudo;

c) Reservar um horario para o estudo individual dos materiais indicados no
ambiente do curso;

d) Realizar as atividades avaliativas, respondendo aos questionarios aplicados.

6. PLATAFORMA EAD

O curso sera desenvolvido a partir do ambiente virtual que serd usada como
apoio ao processo de ensino e aprendizagem durante o curso.

Plataforma que sera utilizada:
PLATAFORMA EAD - AMBIENTE VIRTUAL

Os(As) cursistas terao acesso aos Materiais de Estudo por meio da plataforma
Moodle, do Centro de Formagao e Aperfeicoamento de Servidores do Poder
Judiciario (CEAJUD).

Na plataforma, estardao todos os recursos, todas as atividades e orientacdes
necessarias ao processo de aprendizagem do(a) cursista. E necessario que o(a)
cursista desenvolva o habito de entrar na plataforma e reserve um temypo para
o estudo individual.

7. MONITORAMENTO DE PARTICIPACAO

Os(As) cursistas terao o acompanhamento da sua participagao da seguinte
forma:
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PROGRESSO DO CURSO

No ambiente virtual, o(a) cursista contara com o recurso de progresso do curso,
onde podera consultar, a qualqguer momento, o andamento do seu
rendimento.

O progresso do curso mostrara todas as atividades a serem realizadas pelo(a)
cursista e, conforme sejam concluidas, estas serao atualizadas
automaticamente na barra de progresso.

O(A) cursista consegue, em tempo real, saber os recursos e as atividades ja
concluidas e também as que necessitam ser vistas, estudadas e/ou realizadas.

8. REQUISITOS TECNICOS

E necessario que o(a) cursista tenha nocdes basicas de informatica, como
navegar pela internet, realizar o download e a instalacao de programas, utilizar
as funcionalidades basicas de seu sistema operacional e assim por diante.
Espera-se que o(a) cursista, sem o auxilio de terceiros, consiga, em um dia
tipico, ligar seu computador, acessar a plataforma de aprendizagem e utilizar
as ferramentas disponiveis, como material de estudo, aulas etc. E necessério
um computador tipo desktop (Windows, Linux, Mac) para realizar as
atividades.

O curso utilizara os principais conceitos basicos e avancados de programacao
da linguagem de programacao Java. Logo, € necessario que o(a) cursista saiba
programar em Java. Todavia, € importante ressaltar que 0O sucesso no
aprendizado depende do entendimento da proposta do curso EaD e do
comprometimento com o processo.

9. CARGA HORARIA DO CURSO

A carga horaria do curso é dividida em trilhas de aprendizagem, no total de 4
(quatro) trilhas, compondo 40 horas totais de curso. A distribuicao dos recursos
e das atividades acompanha a dinamica da trilha, que é composta por:

1. Material de estudo (e-book / caderno de atividade / material
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complementar)
2. Videoaula de Imersao
3. Videoaula Pratica
4. Atividade Avaliativa

Cada trilha tem carga horaria de 10 horas, distribuidas da seguinte forma:

Atividade Carga Horaria (trilha)
Estudo do Conteudo 3h
Estudo da Pratica 3h
Videoaula Pratica 3h
Atividade Avaliativa Th

10. AVALIAGAO DE DESEMPENHO

A proposta metodoldgica dos cursos esta apoiada no estudo dos conteudos
em trilhas de aprendizagem, no total de 4 (quatro) trilhas por curso. Para cada
trilha, o(a) cursista tera 1 (uma) atividade avaliativa, associada aos temas em
estudo.

A atividade avaliativa sera aplicada em forma de questionario, com questoes
de multipla escolha contextualizadas, que abordarao os temas de estudo da
trilha. Para cada trilha, serdao aplicadas 5 (cinco) questdes de multipla escolha,
totalizando 20 (vinte) questdes no curso.

O(A) cursista podera avancar nas trilhas, sem a necessidade de realizar as
atividades avaliativas, porém o Certificado de Conclusao do curso s6 sera
emitido para os(as) cursistas que as concluirem, com aproveitamento minimo
de 70%, ou seja, 0 minimo de 14 (quatorze) questdes corretas das 20 (vinte)
questdes propostas.

O questionario permitira 2 (duas) tentativas, possibilitando ao(a) cursista
conseguir a verificacdo do aproveitamento necessario para a conclusao do
curso. Para fins de calculo de aproveitamento, sera considerada a nota maior
das tentativas realizadas.
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1. AVALIAGAO DE REAGAO

Como forma de verificar a qualidade e o impacto da aplicagcdo do curso aos(as)
cursistas, sera realizada uma avaliacao de reacao, em forma de questionario,
com questdes de multipla escolha.

12. INFORMAGCOES SOBRE A PROFESSORA

Professora Mestre Samantha Kelly Soares de Almeida

Possui graduacao em Computacao (2010), pelo Centro Universitario Farias
Brito, e mestrado em Informatica Aplicada (2017), pela Universidade de
Fortaleza. Atua como docente do Centro de Ciéncias Tecnoldgicas da
Universidade de Fortaleza com foco na area de Engenharia de Software.
Trabalha com a convicg¢ao de que através da Experimentagcao na Engenharia
de Software podemos vivenciar hipoteses, testa-las, comprova-las ou descarta-
las. Com isso podemos melhorar processos, aumentar a qualidade de produtos
e evoluir a prépria Engenharia de Software entregando mais valor ao nosso
cliente.
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