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1. INTRODUCAO

O curso possui diversos recursos e propostas de atividades que irdo contribuir com
0 processo de aprendizagem do(a) cursista.

Nesta Ficha de Curso, serdo apresentados os contetdos a serem estudados; o
ambiente que apoiara o desenvolvimento do curso; os materiais de estudo; e outros
pontos importantes para os(as) cursistas.

2. RESUMO DO CURSO

Informacdes gerais sobre o curso:

CURSO Angular

MODALIDADE Educacéo a Distancia - EaD / Autoinstrucional
CARGA HORARIA DO CURSO 40 horas

PRE-REQUISITOS Fundamentos da linguagem de programacao Java

3. OBJETIVOS
OBJETIVO GERAL
Ao final do curso, espera-se que o(a) cursista esteja habilitado(a) a desenvolver e
manter solucdes de software, utilizando o framework Angular, tornando-o(a) apto(a) a
apoiar a implantacéo e a utilizacdo da Plataforma Digital do Poder Judiciario (PDPJ-
Br), no seu Tribunal.

OBJETIVO ESPECIFICO

Ao final do curso, o(a) cursista devera demonstrar capacidade no uso dos conceitos
avancados do framework Angular, conhecendo, entre outros:
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a) Preparacao do ambiente do zero, para desenvolvimento de aplicagbes web;
b) Desenvolvimento Fullstack, com Angular e Spring Boot;

c) Boas préticas e Clean Code;

d) Criar soluc@es flexiveis, extensiveis e testaveis;

e) Desenvolver APIs com Spring Boot, Spring Cloud e Banco de Dados.

4. PROGRAMA

O programa foi desenvolvido de forma a atender os objetivos do curso. Ele sera
abordado de forma contextualizada, convergente e aplicada a prética.

Unidades Didaticas (UD) Conteldos

1.1. O que é o framework Angular

1.2. As linguagens de programacdo EcmaScript 6 (ES6,
anteriormente JavaScript) e TypeScript

1.3. Code linting e linters

2.1. Ambientes integrados de desenvolvimento (IDE —
Integrated Development Environments)

2.1.1. Eclipse IDE

2.1.2. Visual Studio Code

2.2. Maquina Virtual do Java (JVM — Java Virtual
Machine)

2.3. Instalacédo do Node.js Long Term Service (LTS)
2.3.1. Instalando o PowerShell 7

2.3.2. Instalando o nvm via winget

2.3.3. Instalando o Node.js, através do nvm

2.4. Instalacéo do Java

2.4.1. Java Runtime Environment (JRE)

2.4.2. Java SE Development Kit (JDK)

1. Introducédo ao Angular e
configuragdo do ambiente de
desenvolvimento

2.5. Geréncia e versionamento com Git
2.5.1. Git, Github e Gitlab

2.5.2. Instalagdo do Git

2.5.3. Conexao ao Github ou Gitlab
2.5.4. Comandos basicos

2. Geréncia, versionamento 2.5.4.1. gitinit
de cédigo e Tipos de dados 2.5.4.2. git add
2.5.4.3.gitrm

2.5.4.4. git commit

2.5.4.5. git status

2.5.5. Comandos avancados
2.5.5.1. git clone
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2.5.5.2. git pull

2.5.5.3. git push

2.5.5.4. git fetch

2.5.5.5. git log

2.5.5.6. git tag

2.5.6. Trabalhando com branches
2.5.6.1. git branch

2.5.6.2. git checkout

2.5.6.3. git merge

2.5.6.4. git stash e git pop
2.5.6.5. git reset e git clean
2.5.6.6. git cherry-pick

2.5.6.7. git rebase

2.5.7. Trabalhando com o git-flow
2.5.7.1. git-flow init

2.5.7.2. git-flow feature

2.5.7.3. git-flow release

2.5.7.4. git-flow hotfix

3.1. Tipos de dados primitivos
3.2. Variaveis

3.3. Restricfes e convencgdes para nomes
3.4. Comentérios

3.5. Operadores em TypeScript
3.5.1 Operadores Aritméticos
3.5.2 Operadores Logicos

3.5.4 Operadores Relacionais
3.5.4 Operadores de Atribuicdo
3.5.5 Operadores Condicionais

3. Classes e Interfaces

3.6. Expressdes

3.7. Classes e Interfaces

3.8. Compatibilidade de shapes

3.9. Definicéo de tipos personalizados
3.10. Decorators em TypeScript

4. Criacdo de um Projeto
Angular e Introducéo a
Componentes

4.1. Bootstrapping

4.2. Estrutura de projeto

4.3. O que séo bibliotecas?
4.4. Importacéo de bibliotecas
4.5. Principais bibliotecas

4.6 Criacdo de componentes

5. Componentes

5.2. Data binding

5.3. Projection

5.4. Diretivas

5.5. Encapsulamento

5.6. Estruturacdo de aplicacdes com componentes
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6.1. Configurando rotas

6.2. Redirecionamento e links entre rotas
6.3. Configuracdo dindmica de rotas

6.4. Requisi¢cbes HTTP

6.4.1. Requisi¢des get

6. Roteamento (routing) e
requisicdes HTTP

g-rlgfoecr;(;)(t Transfer 6.4.2. Requ?s?gées post
6.4.3. Requisi¢des put
6.4.4. Requisicdes delete
7.1. Formularios para entrada de dados
7. Formularios para entrada 8.1. O que sdo pipes?
de dados, utilizando pipes e 8.2. Utilizando pipes, para transformacéo de dados
injecdo de dependéncias 9.1. Conceito e aplica¢cbes da injecao de dependéncia

9.2. Como utilizar inje¢@o de dependéncia em Angular

7.4. Biblioteca de componentes

8. Angular Material 7.4.1. Angular Material

9. Formulario baseado em 7.2. Formularios baseados em templates
template e modelo (reativo) 7.3. Formularios baseados em modelos (reactive)

10.1. O que sé&o observables?
10. Observables 10.2. Observables vs. Promises
10.3. Utilizando observables

11.1. O que séo médulos Angular?

11.2. Criagdo de mddulos

11.3. Carga de mddulos por demanda (lazy loading)
12.1. O que séo zones?

11. Médulos, Reatividade e
Contextos de Execugéo no

Angul .
nguiar 12.2. Deteccdo de alteracBes (change detection —
incluindo Signals)
12. Autenticagdo 12.3. Autenticagéo

5. PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Os procedimentos didaticos (recursos para aprendizagem) que serdo adotados no
curso envolvem material de estudo, videoaulas e materiais complementares.

O curso é dividido em 4 (quatro) Trilhas de Aprendizagem, com carga horéria de 10
horas cada.
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Na Trilha de Aprendizagem, estardo disponiveis as informac¢6es dos conteudos que
serdo abordados, os objetivos de aprendizagem, o e-book, o caderno de atividades,
as videoaulas e os materiais complementares, que serdo apresentados a seguir.

MATERIAL DE ESTUDO

O material de estudo é composto por um e-book produzido, especificamente, para
este curso, com linguagem dialégica, de facil entendimento e com exemplos,
associando teoria e pratica; um caderno de atividades para o(a) cursista experienciar
a abordagem pratica do curso; e materiais complementares selecionados pelo
professor, para colaborar com o aprendizado e amplia-lo.

Para cada trilha, serd disponibilizado um e-book e um caderno de atividades, que
poderdo ser acessados na forma virtual, diretamente na Web, ou off-line, realizando o
download dos materiais.

Os materiais de estudo ficardo disponiveis durante todo o periodo do curso e sera
possivel consulta-los a qualquer tempo.

VIDEOAULA DE IMERSAO

A videoaula de imersao trara a abordagem dos conteudos propostos na Trilha de
Aprendizagem, de forma contextualizada e imersiva, colaborando para o
entendimento desses conteldos, numa perspectiva abrangente, conectada a pratica
e a outros assuntos associados a eles.

As videoaulas de imerséo ficardo disponiveis para o(a) cursista no inicio da jornada
da Trilha de Aprendizagem. O(A) cursista terd acesso as videoaulas durante todo o
periodo do curso e sera possivel consulta-las a qualquer tempo.

VIDEOAULA PRATICA

Nas videoaulas praticas, o(a) cursista experimentard o conteudo através da criacédo
de artefatos funcionais, similar a um tutorial de ensino no YouTube. Os artefatos
propostos terdo carater pratico e utilitario, sempre que possivel ligados as praticas do
Poder Judiciario brasileiro. O(A) cursista deve estar com o estudo do conteudo teorico
em dia, para que possa aproveitar ao maximo a aula pratica.

As videoaulas préaticas ficardo disponiveis para o(a) cursista no inicio da jornada da
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Trilha de Aprendizagem. O(A) cursista terd acesso as videoaulas durante todo o
periodo do curso e sera possivel consulta-las a qualquer tempo.

ATIVIDADE AVALIATIVA

A atividade avaliativa € um componente obrigatério para a concluséo do curso e,
para cada trilha, sera aplicada uma avaliacao para verificagdo do conhecimento
adquirido.

A avaliagéo proposta € alinhada com o objetivo de cada Trilha de Aprendizagem e
aplicada, por meio de questionario, com questdes de multipla escolha.

ORIENTACOES GERAIS
De maneira geral, recomendamos ao(a) cursista:

a) Estudar o material disponibilizado na trilha, como forma de preparo para a aula;

b) Realizar as atividades praticas propostas no material de estudo;

c) Reservar um horario para o estudo individual dos materiais indicados no ambiente
do curso;

d) Realizar as atividades avaliativas, respondendo aos questionarios aplicados.

6. PLATAFORMA EAD

O curso sera desenvolvido a partir do ambiente virtual que sera usado como apoio ao
processo de ensino e aprendizagem durante o curso.

Plataforma que serd utilizada:
PLATAFORMA EAD - AMBIENTE VIRTUAL

Os(As) cursistas terdo acesso aos Materiais de Estudo por meio da plataforma
Moodle, do Centro de Formacao e Aperfeicoamento de Servidores do Poder Judiciario
(CEAJUD).

Na plataforma, estardo todos os recursos, todas as atividades e orientagdes
necesséarias ao processo de aprendizagem do(a) cursista. E necessario que o(a)
cursista desenvolva o habito de entrar na plataforma e reserve um tempo para o
estudo individual.
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7. ATIVIDADES AVALIATIVAS

A atividade avaliativa serd aplicada em forma de questionario com questbes de
multipla escolha. As questfes serdo contextualizadas e abordaréo os temas de estudo
da trilha. Para cada trilha ser& aplicada 01 avaliagdo que é composta por 05 questdes,
totalizando, ao final das 04 trilhas, 20 (vinte) questdes.

O(a) cursista podera avancar nas demais trilhas sem a necessidade de concluir as
atividades avaliativas, porém o Certificado de Conclusdo do Curso sO sera emitido
para os cursistas que concluirem as atividades avaliativas com aproveitamento
minimo de 70%, ou seja, 0 minimo de 14 questdes corretas das 20 questdes
propostas.

O questionario permitird 02 tentativas, possibilitando ao cursista conseguir a
verificacdo do aproveitamento necessario para a conclusdo do curso. Para fins de
célculo de aproveitamento sera considerada a nota maior das tentativas realizadas.

8. AVALIACAO DE REAGAO

Como forma de verificar a qualidade e o impacto da aplicagdo do curso aos(as)
cursistas, sera realizada uma avaliacdo de reacdo, em forma de questionario, com
guestdes de multipla escolha.

9. REQUISITOS TECNICOS

E necessério que o(a) cursista tenha nocdes basicas de informatica, como navegar
pela Internet, realizar o download e a instalacdo de programas, utilizar as
funcionalidades béasicas de seu sistema operacional e assim por diante. Espera-se
qgue o cursista, sem o0 auxilio de terceiros, consiga, em um dia tipico, ligar seu
computador, acessar a plataforma de aprendizagem e utilizar as ferramentas
disponiveis, como material de estudo, aulas etc. E necesséario um computador tipo
desktop (Windows, Linux, Mac), para realizar as atividades.

O curso utilizar4 os principais conceitos basicos de programacao e fundamentos da
linguagem de programacdo Java. Logo, é necessario que o cursista saiba programar
em Java. Todavia, é importante ressaltar que o sucesso no aprendizado depende do
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entendimento da proposta do curso EAD e do comprometimento com 0 processo.

10. CARGA HORARIA DO CURSO

A carga horéria do curso é dividida em trilhas de aprendizagem, no total de 4 (quatro)
trilhas, compondo 40 horas totais de curso. A distribuicdo dos recursos e das
atividades acompanha a dinamica da trilha, que € composta por:

Material de estudo (e-book / caderno de atividade / material complementar)
Videoaula de Imersé&o

Videoaula Prética

Atividade Avaliativa

Cada trilha tem carga horaria de 10 horas, distribuidas da seguinte forma:

Atividade Carga Horéria (trilha)
Estudo do Contetdo 3h
Estudo da Pratica 3h
Videoaula Prética 3h
Atividade Avaliativa 1h

11. INFORMAGCOES SOBRE O PROFESSOR

Professor Mestre Bruno Lopes Alcantara Batista

Doutorando em Ciéncia da Computacdo pela Universidade Estadual do Ceara
(UECE), Mestre em Ciéncias da Computacéo pela Universidade Estadual do Ceara
(UECE), Bacharel em Sistemas de Informacéo pela Faculdade de Juazeiro do
Norte (FJN). Atualmente, atua como professor na Universidade de Fortaleza
(UNIFOR) e pesquisador do Laboratério de Redes de Comunicacdo e Seguranca
(LARCES). Possui experiéncia na area da Ciéncia da Computacao, atuando nas
seguintes areas do conhecimento: SDN, OpenFlow, Cloud Computing, Internet of
Things, Gerenciamento de Redes e Redes Opticas.
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